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Rozhodl jsem se udélat srovnavaci test tfi dostupnych WYSIWYG editor(i pro Upravu a tvorbu
(X)HTML kédu. To X" je v zavorce, protoze podle pravidel XHTML pracuje pouze FCKeditor.
TinyMCE se o XHTML snazi, ale mné osobné tfeba velmi vadi, Ze pouziva znacku <font>, ktera v
XHTML 1.0 Strict uz neexistuje. Posledni z trojice, SPAW, produkuje bohuzel jen obycejné HTML.

FCKeditor 2.0 RC3
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Jde opravdu o nejlepsi editor z testované trojice. 3. bfezna vysla verze RC3, ktera napfriklad
dovoluje editovat kompletni stranku, a ne jen obsah <body> elementu. Zajimavy plugin
,Placeholder* zase umozni vkladani vasich specialnich znacek, které si mizete potom nahrazovat
po odeslani, tfeba pomoci PHP.

Vyhody

** Funguje v IE 5.5+, Firefoxu 1.0+, Mozille 1.3+ a Netscape 7+,
** je velmi dobry a vyborné konfigurovatelny,

** validni XHTML kod,

** Cestina,

** import a definovani vlastniho CSS,

** UTF-8 kédovani,
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** jednoduché prepinani z WYSIWYG na XHTML kad,
** Uprava formulare a formularovych poli,

** podpora plugind,

** kontextové menu levym Kliknutim mysi,

** klikaci klavesnice v nékolika jazycich.

Nevyhody
** \Velmi obsahly JavaScriptovy kdd, déle se nacita,

** |E neumi pIné odstranit JavaScriptové objekty z paméti, a tak se mlZe stat, Ze se po nékolika
obnovenich stranky prohlize¢ sesype,

** pfekladani znak( s diakritikou na HTML entity (Ize to ale odmazat v .js kédu :-).

Domovska stranka editoru: http://www.fckeditor.net/

TinyMCE
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Rychly a svizny editor, na kterém mé ale velmi mrzi vkladani tagu <font>, a to, Ze se nechova
stejné v IE a ve FireFoxu. V IE jede mnohem Iépe a ma vice funkci. Pfitom staci troSku snahy a
hledani v JavaScriptu, abyste naucili TinyMCE Slapat i ve FF. Ja si tak tfeba pfepsal plugin
IBrowser.

Autor si totiZz do tagu <option> vymyslel svoje atributy img_height a img_width, které pak pfi vybrani
souboru vkladal do poli. JenZe néco takového sezZere jen hloupé IE. Ostatni prohlizecCe vi, Ze zadny
takovy atribut v <option> neexistuje, a tak z néj neumi nacist hodnotu. Stacilo proto atributy
smazat a vlozit jméno, Sitku a vySku obrazku, oddélené stfedniky, do atributu value, a pak pfi
kliknuti rozdélit value do pole (pomoci stfednik(). Rozdélené hodnoty potom pfifadite do policek
formulare a plugin bézi dobfe v IE i FireFoxu.

Vyhody
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** Rychly a jednoduchy editor,

** zobrazovani vnoreni elementd,

** onMouseOver a onMouseOut u obrazk ,
** SHIFT+Enter = <br/>, Enter = <p>,

** vkladani vybraného stylu do tagd,

** CeStina,

** import CSS,

** UTF-8 kodovani,

** pojmenovani rliznych cest k obrazklim a jejich pfepinani pomoci roletového menu.

Nevyhody
** Nefunguje stejné v IE a ve FireFoxu,
** nepodporuje standardy XHTML, i kdyZ je tu patrna snaha o XHTML,

** vkladani tagu <font>.

Domovska stranka editoru: http://tinymce.moxiecode.com/
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Posledni z testovanych editorli sice zajimavé vypada, ale je nejslabsi. Ve FireFoxu je nepfijemné,
Ze v okénku neni pfi prvnim spusténi kurzor, a tak pofad jen klikate a Cekate, nez se objevi. A on se
neobjevi, dokud néco nenapiSete. DalSi chybou je, Ze se editor pfi reloadu stranky kolikrat ani
nenacte.

Ze SPAWuU jsem mél prosté pocit, Ze je teprve nékde v plenkach, a Ze si jeSté na jeho nastup na
scénu musime pockat. Navic produkuje obyCejny HTML kod, coz jej, oproti pfedchozim dvéma
editorlim, znacné penalizuije.
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Vyhody
** Jednoduché nastaveni pomoci PHP,
** rychlé nacteni,

** gesStina.

Nevyhody

** Divna JavaScriptova implementace do stranky,
** obCas se editor nenacte,

** neviditelny kurzor pfi prvnim kliknuti ve FF,

** nepopsana tlacitka ve FF,

** neumi vycistit kdd pfi vlioZzeni z Wordu.

Domovska stranka editoru: http://www.solmetra.com/
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